Projekt ,,KUNST und KI*

Das Projektziel ist es, Klinstlern dabei zu helfen, Ki-Tools zu
beherrschen.
Digitale Kunst und KI als Tool-> Einfiihrung

Grenzen und Herausforderungen des Kl-Einsatzes in der Kunst  Trotz ihrer
vielen Vorteile ist Kl in der Kunst mit einer Reihe von Grenzen und Herausforderungen
konfrontiert. Eine davon ist die Frage der Urheberschaft. Wer ist der Urheber von
Werken, die mithilfe von KI erstellt wurden? Der Klnstler, der den Algorithmus
verwendet, oder die Maschine selbst? Dies wirft wichtige Fragen zu den Rechten an Ki-
generierten Werken auf. Eine weitere Einschrankung ist die Notwendigkeit des Ki-
Trainings. Damit KI hochwertige Kunstwerke schaffen kann, muss sie mit hochwertigen
Daten trainiert werden. Der Trainingsprozess erfordert Zeit und Aufwand, und es ist
nicht immer moglich, beim ersten Versuch ein perfektes Ergebnis zu erzielen. Dies ist
wichtig zu berucksichtigen, wenn der Einsatz von Kl in der Massenkunstproduktion
geplant ist.

Generative Kunst / Generative Art

DE Was ist generative Kunst? Generative Kunst ist ein Prozess der
algorithmischen Generierung neuer Ideen, Formen, Farben oder Muster. Zuerst
erstellen Sie Regeln, die Grenzen fur den Erstellungsprozess festlegen. Dann folgt
ein Computer diesen Regeln, um in lhrem Namen neue Werke zu produzieren.

EN What is Generative Art? Generative Art is a process of algorithmically
generating new ideas, forms, shapes, colors or patterns. First, you create rules that
provide boundaries for the creation process. Then a computer follows those rules to
produce new works on your behalf.

RU YTo Takoe reHepaTuBHOE UCKYCCTBO? [eHepaTMBHOE UCKYCCTBO - 3TO npouecc
anropnTMUYECKOro reHepmpoBaHUs HOBbIX naen, opm, LIBETOB UM 06pasLoB.
CHavana Bbl co3gaeTe npasuna, KoTopble onpeaenstoT rpaHuLbl npolecca
co3faHusa. 3ateM KOMNbIOTEP, crneaysa 3TMM npasunam, co3fgaeT HoBble paboTbl OT
BaLLEro MMeHW.

Wie KI die zeitgendssische Kunst beeinflusst Kl in der
Kunst beschleunigt nicht nur den kreativen Prozess, sie verandert auch das Wesen der
Kreativitat. Mithilfe von Algorithmen, die auf gro3en Datenmengen trainiert wurden,
kann Kl Bilder, Musik, Animationen und sogar neue Formen erzeugen, die ohne ihre
Hilfe unvorstellbar waren. Beispielsweise konnen Algorithmen, die anhand von
Gemalden groler Meister trainiert wurden, neue Werke in deren Stil schaffen, jedoch
mit einzigartigen, unvorhersehbaren Merkmalen. Heute nutzen Kinstler und Designer
Kl aktiv flr generative Kunst. Dabei werden Werke von einer Maschine basierend auf
festgelegten Parametern, aber mit Zufallselementen, generiert. Dies ermoglicht die
Schaffung von Gemalden und anderen Kunstobjekten, die vollig neuartig sein kdnnen,
keinen Stil oder keine Form replizieren und dennoch ihren eigenen asthetischen Wert
besitzen.

Kl hilft KGnstlern, neue Ausdrucksformen zu finden, unter anderem in Bereichen wie
Virtual Reality (VR) und Augmented Reality (AR), wo der kreative Prozess noch weiter
von den Beschrankungen der physischen Welt befreit wird.



Digitale Kunst -> Erfahrungen im Web

1. https://aiartists.org/

DE ,Die weltweit groRte Gemeinschaft von Kinstlern, die sich mit kiinstlicher
Intelligenz beschéaftigen. Wir kuratieren historisch bedeutende Kunst der kiinstlichen
Intelligenz, KI-Kunstwerkzeuge fur lhre kreative Praxis und dienen als globale
Informationsaustauschstelle fur die Auswirkungen der Kl auf Kunst und Kultur.”

EN “The world’s largest community of artists exploring Artificial Intelligence. We
curate historically significant Artificial Intelligence art, Al art tools to use in your
creative practice, and serve as a global clearinghouse for Al's impact on art and
culture.”

RU ,KpynHenwiee B Mmpe coobLLECTBO XY4OXHUKOB, N3Yy4atoLLMX MCKYCCTBEHHbIN
NHTENNEKT. Mbl Kyprpyem UCTOpUYECKN 3HaYNMbIE NPOU3BEOEHNS UCKYCCTBA C
NCNonb30BaHMEM NUCKYCCTBEHHOIO MHTENMeEKTa, MHCTpyMeHTbl MIW-apTa ans
NCNOnb30BaHWs B BalLle TBOPYECKOWN NPaKTUKE U CrYXUM rnobanbHbIM LLEHTPOM
obmeHa nHdopmauuen o BnnaHuM NN Ha NCKyccTBO U KynbTypy.

2. https://www.artnome.com/ Digital Art & Art Analytics

DE “Artnome verfugt Uber die weltweit grof3te analytische Datenbank mit bekannten
Werken unserer wichtigsten Kunstler.. Wir erstellen Originalrecherchen auf Basis
dieser Datenbank und nutzen dabei modernste Tools der Datenwissenschaft wie
maschinelles Lernen und Computer Vision.”

EN “Artnome has the world's largest analytical database of known works across our
most important artists... We produce original research based on this database using
the latest tools from data science like machine learning and computer vision.”

RU ,Artnome pacnonaraet KpyrnHenLen B MMpe aHanutuydeckon 6a3om gaHHbIX
N3BECTHbIX paboT HaLLMX CaMbIX M3BECTHbIX XYAOXHMKOB... Mbl NnpoBOAUM
OpUrnHanbHble NCCnegoBaHMs Ha OCHOBE 3ToW 6a3sbl 4aHHbIX, MCNOMb3ySa HOBENLWNe
WHCTPYMEHTbI B 061acTu Hayku O AaHHbIX, Takne Kak MalmHHoe obyveHne n
KOMMbOTEPHOE BMUAEHME. "


https://aiartists.org/
https://aiartists.org/ai-artist-founding-members
https://aiartists.org/ai-generated-art-tools
https://www.artnome.com/

